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So funktioniert's:

1. Vorlagen ausdrucken (am besten auf
etwas dickerem Papier) und
entlang der AuBenlinie ausschneiden.

2. Alle Falzkanten vorfalzen.

3. Schraffierte Flachen diinn mit
geeignetem Klebstoff bestreichen
und Seiten zusammenkleben ...

4. Deckel drauf. Fertig.

So wird gespielt:

Du kannst das Spiel mit deine Freunden, Geschwistern oder Eltern spielen. Oder auch allein.
Einfach wirfeln und dann eine Minute lang bewegen wie das Tier auf der Oberseite des Wiirfels.
Wer kann es besser?



